Wie ben ik?
Ik ben Bas de Reus en 22 jaar oud. Ik ben gameontwikkelaar
met 6 jaar ervaring in programmeren en het maken van games.

Persoonlijke informatie

Naam: Bas de Reus

Ik vind het leuk om games te maken omdat ik anderen hetzelfde

Adres: Nederland, Zaandam . . ..
plezier wil geven dat games mij hebben gegeven.

Geboorte datum: 31 maart 2004

Opleiding
HKU 2024 - heden
Bachelor of Creative Media and Game Technologies

Telefoon nummer: +316 12 19 76 96

Email adres: dereusbas461@gmail.com

Portfolio: https://www.bas-de-reus.nl Media College Amsterdam 2020 - 2024
MBO 4 Software development

GitHub: https://github.com/bas-boop
Werk ervaring

Hard SklllS InControl 2023 september - 2024 februari
Unity - Visual studio - Software ontwikkelaar stagiair
Unreal - VS code - Werkte aan software voor logistiek en voetgangersbewegingen simulatie
C# -Trello - Klanten: KLM & Prorail
C++ - Miro
JavaScript - Notion

XR-Lab 2023 februari — 2023 juli
-VR/ AR Game ontwikkelaar stagiair
Git/ GitHub - Blender - Wekte aan een VR karaoke game voor AVROTROS
Rider - Krita - Werkte aan een AR versie van GPal
- Scrum master voor beide projecten
SOft SklllS Neon Origins 2022 mei - 2023 februari
Leiderschap - Game ontwikkelaar, deeltijd
Teamwerk - Werkte aan een grootschalige 2.5D Metroidvania game
Communicatie - Reactoren systemen

Agile / Scrum - Maakte gameplay functies & systemen
Waterfall - Scrum master voor meerdere sprints

New York Pizza 2021 augustus — heden
Ta len - Assistant manager & pizza artist

- Kwaliteit & hygiéne

- Klanttevredenheid

Nederlands — Moedertaal
Engels — B1 . . o
Inmeba 2019 januari — 2020 juni

- ICT specialist
- Digital ontwerp voor huisnaamborden
- Lasersnijden en -printen
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